ko

/Doporutuge wm«rowosonupmmww» sekoe GV milumwac Jako 4uonuw,abnoHVuu¢
 vyevik v letwekomodeld¥akych kroufefoh/ i

. PR
L E §

Teohniokd data e | :
Rozp¥t1 kF{818 ¢ « o o ¢ o« o o o o 1070 mm
Délke 08lKOVE o o o 6 60 ¢ 0 0 o o 680 mm
Plooha KF{A18 o o o o o o o ¢ o . o 13,2 &m2
‘Plocha vodorovné ocas, ploohy o o o 2,65 dm2
OQHWOQ.% ,Uu.o,cn—ﬂ,o., ow a0 66 6 o @ o ® HW.O“ dm2
.qg”o o 6 s 0 6 o o ._0,.6 o . Ciw e ,.NNOQ S ;
~ Speoifické zatffenf . . . . . . . . 13 g/am2
| ' Model vyhovuje podminkédm FAI B R
_ VOSA Je urdena zaS&tednfkim, kteF{ se prvnd seznamuji se stavbou
“modeld, Proto mé model jednoduehé a uSelné tvery, aby stavba byla
uumnum;w_nmnnmonmwm bw»wwchnaﬁ nejjednodud¥fho néf¥edf dodbry visle-
_dek préoe. PFed zapoletim stavby si podrobnd prodt¥te celj popis a

‘o

 ¢&#@&@4¢¢ 81 ) L
1. lupenkovou pilku, D e o N o
‘2, ostry nl% - raddji pevnf, nikoli zaviraef, =

N

&

3. 1ist pilly na Zelezo / vyFazenf, slomeny/ s Sifkou Fezu lum,

‘¢.ﬁuwovn%auwun.aﬁm.num“uucuuauasum“mur>.“V‘gfi

5. olovo na vyvéZent abacwn. N
6. stavebn{ materidl dle seznamu na vikress /na druhé strand/.
 STAVEBNE POPIS_ | T

. p_gu.p tvoF  hlaviee z 8 mm prkénka a dvojice 118t 4x8,
které nalepime na hlaviel ze stran. PFéd mont4%{ hlavioi obrousime

~  skelnym papirem, zadni stranu seffzneme a zbrousime do ostré hrany =
- & v§indlek pro zavd¥eni krouZku vliedného lanka zaoblime. Vfiez v hla~

vici pro zdva%i vyplnime olovem moawo pot¥edy a% po dokonSenf modelu,
Mezi oba podélniky trupu vzadu p¥ .

- & potom podle vykresu mezi podélniky zalepime rozpdrky z kouskl 14%-
ty 2x8., Po zaeschnut{ lepidla cely trup odist{me, srazime hreany podél-
niklk a okraj hlavice zaoblime, = , Lo o

@

- gumovou nitf,

e Jje nutno jej ¢ : ,
- vklédéme a% nakones, kdy uZ méme navielena vEechna Zsebra ididla

ivéieme hotovou svislou oeasnf{ ploehu a odtokové 1lilty,

'N,..

- .. - ,I s asnf _ lMlW m:ﬁv\ \,WO,M\VN&M&UQSO
113t ,wmmubw mmemecmmewamw awu ovmo=x;m bambusové Etdpiny
o ¥i¥oce 6 mm a tloulifee asi 3 mm. Navihdeny bambue obybéme n a 4 -
plamenem svi3Ky nebo lépe lihového kahanu tek, %e {véme vnith-

nf duZinatou stranu /tvrdd leskld strena jJe v n & plamene/,
S bambusem stéle mowqenuoaa‘ aby se stejnomdrnd nah¥il & nepdlil

86 na jednom misté, P¥i tom jej prsty neustdle tladi{me do kruhové-
ho tvaru, ponfkud uilfho ne% na vykrese, protoZe bambus se po
mowwmobnmu opét pondkud natéhne. Ohnuty oblouk rozpllime ostrfm
no¥em a od¥izneme tenkou ¥tSpinu duZiny na wvnit¥n{ strand, kterd
bfvé mirnd opdleénd. Eonce hotovfsh obloudkil Eikmo se¥{zneme, nama-
feme je lepidlem a pPivédZeme nit{ k stejn§ upravenym listédm 3x5.
Celou SOP pak vioZime k zasechnut{ mezi 4 spendiiky a zalepime roz-
p¥rkou 3x5., Namisto Ependlikové Eablony mfiZeme SOP lehce opédsat

E_¥ 4.4 1. 0, Postup prdce udévaji instrukee na 4%nuuaa ,
5. ﬂommmca. zmummaou li%tm 3x5 a odtokovou listu 2x8

na piedem spojeny nosnfk z 1i8%y 4x8. Na nosniku a na nédb&iné i od-

.tokové 1i5té si znadime polohy Zeber obySejnou mSkkou tuZkou [NB
inkoustovou/, NébéZnou i odtokovou liftu ohmeme na plosho do ublu,

odpovidajiefho zalomeni k¥{dla do ¥ p¥i pohledu zpiedu, Pracujeme
opét u plamene svidky /kehenu/ a varujeme se opéleni 1iSty, proto-
%e v tomto p¥iped¥ by to zneamenalo zmenSeni pevmosti kifdla. Lil-
tu v mistd ohybu dob¥e navihiime. Nah¥dtim se vytvo¥{ pdra a cfti-
me, jak liita y tom mistd néhle zmdkla, V tom okamiiku ji ohneme
do pot¥ebného uhlu, mfsto oehladi{me studenou vodou a liSta si da-
ny tvar m%m,uoowmu‘ P o T 3 L Sy
, Zé¥eny do odtokové 1li¥ty pro konce Zeber udsldme pilkou na
kov se Bifkou Pezu 1 mm, Prasujeme na hrand pracovni desky nebo
stolu; a to svislym lehkym tehem. Po¥{néme si opatrnd, protoZe na.
této prdel zdvisi jednak sestaven{ ki*{dla, jednak jeho pevnost,

Zé¥ezy nesm3ji byt Birs{ neZ 1 mm, zbyteSnd hlubok \naawpuann‘w»msu

ty/ a musejf byt kolmo k 1i8t3. Do hotovych zid¥ezl zalepime konce
Zeber a do pfedniech vy¥ezl v Zebrech zasadime a zalepime néb3Znou

_ 1i3¥tu /vSechno acetonovim Hmw»apcs\.;4 :

, . Oba koneové oblouky k¥fdla ohybéme owmw;uauoauoﬁ z jedné )
%t3piny bembusu #{¥ky 6 mm a tloudtky asi 3 mm, Po zeslaben{ duXi-

ny hotovy oblouk rozst{pneme noZem nm.v@vm&uom»suasa wouoom p¥ilepi-
, o

me a pPfivdZeme, Na nosnik p¥ilepime uprost¥ed zespodu dva

usky

 1liBty 4x8 a st¥edni Zebro vyztuiime u néb&Zné a odtokové 1ilty pfe-
- KliZkovimi wikliZky, . ; , ; ; |

"7 'U k¥fala tohoto Bkolnfho kluz&ku jeme upustili od zbruSové-
n{ odtokové 1i¥ty do klfnového priFezu, nebol to zaddtelnikiim 4814
velké poti%e a let modelu to podstatnd nezlepif{. Spokojime se tedy

pouze W m, Ze na hotovém k¥f{dle obrousime viecl vystupujic{ hrbol-

ky, které by krabatily potah a amuna,umoupaso vnéjsd wumbw;nmwmnua

Yodorovndg ocasni plogha /VOP/ jevelmi
ueauonmmmmo thMomm oblouiy vyrobime z masumuﬂ podobnd jako u ki{d-
la, v Bablond ze Spendlfkli slepfme z 1i¥t 3x5 rém VOP, Po zaschnu-
t{ p¥ilepime a pFfivdZieme k rému oblouky, Hotovou VOP olistime, -
obrousime nerovnosti a zaoblime hrany ndbd%iné a odtokové 1i¥ty,

/

- B.9.%.8.0. PouZijeme vidy v1 d kn it é h o 'papiru,
nejlépe zn.Kablo. Na ki¥fdlo zvolime papir st¥ednf tlous ky, na
zadni ¥4st trupu /shora a zdola/ a na ocasni plochy papir tenky.
Dile%ité je, aby vlidkna papiru sms¥ovala vidy po del¥fm rozmiru
potahovaného dflu, nap¥, u k¥fdle po rozpdti., Smér vlidken papiru
poznéme po navlihden{, , R , ‘
~ Ocasn{ plochy potahujeme z obou stran, F{dkjm keseinovym
lepidlem potiréme celé plochy 1i3t, Nejd¥{fve si ust¥ihneme pot¥eb-
ny kus papiru. Neneseme lepidlc ma konstrukei a prastem Je stejno-

- mérnd rozet¥eme, Papir v nataieném stavu p¥iloZime na konstrukei

a lehoce prsitem obtdhneme iepend mista, abyshom p¥ebyteldné- lepidlo
- vytla8ili. Papir o¥{zneme #iletkou s presahem asi 5 mm nebo jej
-ost¥ihneme ndZkemi. V obloucfoh prednivajic{ papir narizneme ai
k _bambusu ve vzddlenostech 1 - 2 em. PFesahujici papir pak v¥ude.

- p¥ilepime ke konstrukei /pFehneme/.

~ K¥{dlo potahujeme postupnd takto : dolnt levd strana; dolni
pravé strana; hornf{ levd strana; horn{ pravd strana, nmmuumao vidy

doln{ stranou, aby bylo zaruleno, Ze papir dob¥e pFilehne na Zebra,

‘Postup je podobn§ jako u ocasnich plosh, Zebra nat¥eneme- lepidlem

Po celé hloubee, U ndb&iné 1illy mechdme papir umaannodmwammﬁ,mkasm;,

u odtokové likty ki¥idla jen @81 2 » 3 mm, R St
i PotaZeny model nechéms dob¥e zaschnout, Potom Ik¥fdlo mirns
nevlh&ime post¥ilkem, aby se papir vSude napnul, P¥{ schnut{ dbéme

ne to, aby se koncové 84sti Ikif{dla v délce asi 1/4 rozpdt{ mirnd

zkroutily do tzv, “negativu; to je zéporného uhlu nastaveni, Mi¥e-

me konce k¥{dla nad zdrojem tepla / elektricky va¥i¥, NB plamen/

~do t6%to polohy nakroutit nebo mi¥eme k¥fdlo ne pracovni desce vhod-

né podloZit a nechat tek potah uschnout, Col

v én 1. Vypnuty a sushy potah aoaoup lakujenme m¥k-

\ Lakovdn,
kym plochym St&¥dem. Papir lakujeme dvakrdt ¥idkym bezbarvim vypi-

nmomaﬁmeossn.euwoomwwo«oawoawe4wsw¢mhwo;<wsmzvmao4n%5mutk
trolakem, Papirovy potah nelakujeme oviem barevnd cely, barvu vo-
lfme jen na ozdobné pruhy. Nejvhodndj5{ je kombinace dvou barev,
‘Hlavice vyZaduj)e nejménd ¥tyrikrdt barevnd lakovet a mezitim brou-
8it jemnym skelnym papirem, mi-1i byt vzhlednd. L i
Po zaschnut{ laku model sestavime. K¥fdlo usadime do st¥ed-
n{ polohy /prost¥edni otvor pro vézaoi gumu/ a model podle pot¥e-’

by dovédZime olovem v hlaviei., Olovae déme tolik, aby model, podep¥e-

Olovo v hlaviei zelepime, p¥elepims p
“zalétévani, ——

;m-no-ym-nsyam-m-nrmamru-u,un4«wawoaouommmgwp»nn@wawo.
jen s mirnfm véterm. Model uchopfme zs zadni B4st hlavice, t&snd
pod vodéiniky trupu, naklonime jej mirnd Zikmo k zemi a za rychlé
chfize nebo pomalého bdhu jeJ vypustime mirnfm postrienim do vzdu-
ehu, Nikdy model zpoBdtku nehdzime pFebyteinou rychlosti{, Je vhod-
né model zkoufiet na mirném t4hlém svehu, kde pii del¥fm letu nej-
lépe poznéme, jak jo se¥izen, . N ;
. KlouZe-1i model strmd k zemi, podloZime mirn¥ odtokovou
hranu vodorovaé ocasni plochy, Nacpak, jestii¥e model v letu hou-
sntZujeme podlo¥ku. Nepomi¥e-1i sni{Zenf podloZky, posuneme’

0y pod nosnfkem k¥fdle \awaMWd éusvg\m zaujal vodorcvmnou polobu.
stran wmaonav Je mw»uumqwnx

pe :
: xmwnwo dozadu / vdzaci gume do .zadnfho otvoru /.

Sprévad zaklouzany model let{ po hozeni z ruky pFimym le-

;‘«Qawao.dnnmwanomaw alespon 15 - 20 m..

Jram m4 model krouZit,

ekliZkovymi p¥{loZkami z oems,

. stavebni ww%ﬂ%q odborné literatura, wcwwa&&%.ﬁaaeﬁwmw

, ;Hm.»amw viem organizacim i Bkoldm.

PRODEJIHNY

ke stavbd technisk¥och modld je na skladd @,abmcwmmmw%ow,
- prodejndch ve viech wwmuhcw SSRo . S

Bénské Bystrioa Melinovekého 20

&q N
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‘Karlovy Vary ¥.88.,armédy 38
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Pozor!! "~ Pozor!! Pozor!! Pozoxr!l

pofrowt zisTLEovA _sLuZma

. P¥{ modeldFské prodejnd v Praze 1, PaFfiskd t¥. 1,byla
- z¥{zena wom&oqum zdailkové mwswumu kterd vy¥rizule obratem

objedndviy na : STAVEBN{ PLANY, ODBORNOU LITERATURU,
.gcwmwmmmww,zyﬁmw; A POTREBY jak jednotlivim modeld¥fm,

i d-;,oiw.emmx_, B

- Vliek modelu do vysky lankem zkoufime teprve po spoleh-
livém zalétdnf z ruky, & to zésadud proti vétru. Pomooptk drii
model vzadu ze hlavici, naklondny vzhlru v uhlu asi 30, Pro
zaddtek pouiijeme wsmﬁmn Snfry, asi 25 - 30 m, Konec Zndry opat#{-
me zdvisnym obkem z drdtu, které zaklesdvéme o vysndlek hlavice
modelu, z ndhoZ mus{ lehce vypadnout, Asi 30 om p¥ed olkem md_

byt na Enlfe praporek o ploSe esi 1 dm2, ktery ukezuje, kam %nl-
ra pe uvolndni modelu padd a soudasn& pomdhd <qumwbo=«,omwo‘.

-2 v§¥n8lku hlavice, Nejd¥f{ve napneme ldnko & potom na znameni

“start” za bShu proti vitru pomoonik model ust{, K tomu, eby-
chom viekem dostali model a% nad hlavu, je duleXité udrZovat
stejnomérny mirny tah v lanku a stdlou rychlost modelu, Po ndko-

‘1ika kroofeh od vypudtdn{ sledujeme model zrakem “p¥es ucho’,

Ushyluje-~1i se model z p¥imého sméru, zpomalime vlek, Uhybd-li
model ze sm¥ru strm¥ a hrozf-1i havdrie, rad3ji jej uvolnime

z lanka, C{time-1i zvdt3ovdn{ tehu v lanku, Selfme tomu ndkdy
nejen zpomalenim vleku, ale je-1i t¥eba, jdeme i nazpdt /p¥i
silném v8tru/, ‘ , ; i
© JellkoZ model md zdvds blizko t8Zi¥td, stoupd p¥i vleku
stimd, Je-1i Jeho stoupdn{ p¥{1i¥ strmé, mlZeme prohloubit zi¥ez
v hlaviei. PFed vypnutim modelu ned hlavou musime vidycky zpoma-
1it rychlost vleku tek, aby se p¥iblf{Zila klouzavé rychlosti
modelu, Jjinak by se rozhoupal., Ud8ldme to tak, Ze sé pomalu za-’

~stavime a lehkym pohybem ruky zpdt vyvlékneme Znfiru,

Model sefizujeme na krouZenf mirnym vychflenim ki{dla
Zz plochy kolmé k trupu. Posunems dozadu vidy tu stranu wwsnpn.‘,

P.ro__krou kde se stavi nSkolik modelf najed~

kroudk
‘nou, doporudujeme us ommmwm po zaléténi soutds z puky na svahu

a potam soutdZ ze Znidry. V ka%dé této souté¥i je ulelné hodnotit
alespon 3 lety & podle nich sestavit tabulku vykonll, kterou je
moZno umistit t¥eba ne néstdnku ve Ekole, , : =

: Postavi{te-1i VOSU poetivd, zjistite, %e to je tém¥¥
nerozbitny model a jist® vém poskytne wmn pravy poeit uspokoje-~
nf, ktery znd kaid§ modeld¥: ONO TO LETA! oy |

-~ PFfeji vém v prvnich modelé¥skfeh krocfch hodn¥ usp¥chul!
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mwmuww,p‘wou»a;meﬁmdpw mistr sportu Radoslav 8i%ek, Ob4lka
Vliadimir Prochézka, Odpovddny redaktor Ji¥{ Linhart. Vydalo

. Vydavatelstvi obchodu v Praze Hywmmw pro Drobné zbo%{ Prahe.
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STAVEBNI PLANY PRO MODELARE, ZAJMOVE KROUZKY A §KOLY

v & ¥

 KONSTRUKCE RAD. CiZEN




